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 Concorso a Premi “RisiKo! Online Finals 2026” 
Ai sensi dell’art. 11 del Decreto del Presidente della Repubblica 26 ottobre 2001 n° 430. 

 
 
Società Promotrice Smiling S.r.l. 
Indirizzo sede legale Via G. da Procida 35/A, 20149 Milano (MI) 
Partita Iva e C.F.                              02818530210  
 
Finalità e prodotti promozionati Promuovere il marchio e la vendita dei prodotti Smiling 

quali il pass Klub Tornei di validità almeno mensile 
presso il sito www.risikogame.it di proprietà della 
Società Promotrice.  

 
Durata                                        Dal 25/07/2026 al 26/07/2026 
 
Assegnazioni premi Entro il 30 settembre 2026 
 
Ambito Territoriale Nazionale.  
 
Partecipanti Persone fisiche, maggiorenni, residenti e/o domiciliate 

nell’ambito territoriale, che acquisteranno un prodotto 
“Klub Tornei” sul sito www.risikogame.it (in seguito 
“Partecipante/i”) entro il 14 luglio 2026 alle ore 23.59 e 
che parteciperanno al Torneo Risiko Finals 2026. 

 
Montepremi stimato  Euro 600 (iva esclusa) 
 
Cauzione  Fidejussione a favore del Ministero dello Sviluppo 

Economico a garanzia del 100% del montepremi 
previsto, (ex art. 7 comma 3 D.P.R. 26 Ottobre 2001 
n° 430). 

 
Materiale Pubblicitario  La presente manifestazione verrà pubblicizzata tramite 

comunicazione online. I promotori si riservano di 
pubblicizzare la manifestazione attraverso le modalità a 
loro più idonee. In ogni caso, la presente 
manifestazione sarà pubblicizzata in modo conforme al 
presente regolamento. 

 
Regolamento disponibile  Il regolamento completo sarà disponibile sul sito 

www.risikogame.it 
 
 
 
 
Modalità di svolgimento del concorso: 
Tutti coloro che entro il giorno 14 luglio  2026 alle ore 23.59  acquisteranno sul sito 
www.risikogame.it uno dei prodotti promozionati sotto indicati e che avranno effettuato almeno 
una partita Ranked a tempo da 30 minuti a tre giocatori entro il giorno 22 luglio 2026, potranno 
partecipare automaticamente al presente concorso a premi. 
 
I prodotti promozionati sono i seguenti: 

• Abbonamento Klub Tornei  validità 30 giorni 
• Abbonamento Klub Tornei  con rinnovo automatico 
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Per maggiori informazioni sui prodotti offerti, consultare il sito web www.risikogame.it e in 
particolare l’area “Shop”. 
 
Gli utenti che acquisteranno i prodotti sopra indicati hanno precedentemente avuto presa visione 
dell’informativa sulla privacy e ne hanno accettato il contenuto all’atto della registrazione del 
proprio account di gioco. La registrazione dell’account di gioco è condizione necessaria per 
procedere all’acquisto degli abbonamenti Klub Tornei sopra indicati. 
 
All’atto dell’acquisto di uno dei prodotti promozionati l’utente accetta anche il regolamento del 
concorso pubblicato sul sito web www.risikogame.it. 
 
Il concorso si svolge per abilità e prevede quindi l’assegnazione dei premi sulla base dei risultati 
ottenuti da tutti gli acquirenti di Klub Tornei entro la data del 14 luglio ore 23.59 e che 
parteciperanno inoltre alla fase a qualificazioni del Torneo Risiko Finals come illustrato alla pagina 
web https://www.risikogame.it/RisikoPlay/app/gui/tournaments/rules-risiko-finals-2026-full  
 
La partecipazione al torneo è riservata esclusivamente agli utenti in possesso di un abbonamento 
attivo Klub Tornei. Ogni giocatore può partecipare con un solo account. 
Al torneo arteciperà automaticamente qualsiasi giocatore che effettuerà almeno una partita nella 
modalità Ranked a tempo 30 minuti da 3 giocatori. 
La classifica verrà determinata sulla base delle 7 migliori partite disputate durante il periodo di 
qualificazione e verranno conteggiate valide ai fini del punteggio le partite effettuate con giocatori 
diversi. (vedi punto 3). 
 
Se tramite segnalazione la casa di sviluppo rileverà comportamenti insoliti in partita, i punteggi 
saranno modificati prima della pubblicazione ufficiale della classifica finale. Tutte le comunicazioni 
relative al torneo verranno effettuate sul canale Discord di RisiKo! Online. 
 
 
2. Struttura del Torneo 
 
Il torneo si sviluppa in due fasi. 
 
Fase 1 – Qualificazioni 
 
Periodo: 

• Inizio torneo: martedì 15 luglio ore 00:00 
• Fine torneo: mercoledì 22 luglio ore 23:59 
• 2 Giorni di revisione delle segnalazioni 

 
Fase 2 – Fasi finali 

• Sabato 25 e domenica 26 fasi finali 
• Domenica 26 ore 23:59 fine fasi finali 

 
Durata complessiva del torneo: 

• 9 giorni 
 

Durante la fase 1 - Qualificazioni tutti i possessori del pacchetto Klub Tornei possono disputare 
liberamente partite del torneo nella modalità ranked a tempo da 30 minuti a 3 giocatori. 
Una partita rientra nel periodo valido se l'istante di inizio della partita rientrerà nel periodo indicato. 
 
La fase finale del torneo sarà comunicata su Discord con gli accoppiamenti e gli orari 
delle partite, orari che saranno decisi durante la fase di revisione.  
 
Classifica 

http://www.risikogame.it/
https://www.risikogame.it/RisikoPlay/app/gui/tournaments/rules-risiko-finals-2026-full
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Nel periodo di torneo tutte le partite giocate nella modalità scritta precedentemente saranno di 
diritto in classifica speciale dedicata al torneo. 
La classifica verrà determinata sulla base delle 7 migliori partite disputate durante il periodo di 
qualificazione. 
Per ogni partita ad ogni giocatore vengono assegnati tanti punti quanti sono i suoi punti partita 
(calcolati in base al numero di territori obiettivo in possesso del giocatore al termine della partita, 
vengono assegnati 100 punti in caso di RisiKo), sommati ai punti bonus secondo il seguente 
schema: 
Punteggi bonus: 

• 1° classificato: 100 punti 
• 2° classificato: 50 punti 
• 3° classificato: 0 punti 

 
La classifica verrà pubblicata sul sito nell'apposita sezione e verrà aggiornata ogni 10 minuti circa. 
Al termine della fase di qualifica, i migliori 16 giocatori accederanno alla fase finale che si 
svolgerà nei giorni 25 e 26 luglio 2027. Solo i 16 giocatori abbonati in questa classifica potranno 
partecipare al Concorso a Premi RisiKo! Online Finals 2026. 
 
Qualora ci dovessero essere 17 giocatori con 7 vittorie e quindi stesso punteggio finale, verranno 
controllate le partite totali giocate e sarà premiato chi ne ha giocate di meno. Qualora il 15°, 16° e 
17° giocatore dovessero aver disputato lo stesso numero di partite, sarà controllato chi ha giocato 
l'ultima partita convalidata per il torneo in ordine temporale: quest'ultimo risulterà il 17°. 
 
3. Penalizzazioni del torneo 
 
Per garantire l'equità competitiva, il sistema monitorerà automaticamente la frequenza con cui un 
giocatore disputa partite con gli stessi avversari. 
 
Penalizzazione per partite ripetute 
 
Ogni giocatore può disputare liberamente partite con chiunque durante tutto il periodo di torneo. 
Tuttavia: 

• Le partite giocate con gli stessi giocatori non saranno prese in considerazione ai fini della 
classifica finale. 

Questo meccanismo nasce nel momento in cui molti giocatori disputano spesso molte partite 
insieme in quanto amici o parenti. Teniamo particolarmente alla sicurezza del torneo e per questo 
ogni accordo al di fuori del gioco viene abolito completamente ai fini della classifica. La riduzione 
del punteggio verrà applicata automaticamente. 
 
Comportamenti vietati 
 
Sono vietati: 

• passaggi volontari di territori 
• alleanze organizzate al di fuori del normale svolgimento della partita 
• utilizzo di account multipli 
• partecipazione coordinata allo scopo di favorire un giocatore 

 
L'organizzazione si riserva il diritto di: 

• annullare partite 
• rimuovere punteggi 
• escludere giocatori 
• revocare premi 

in caso di comportamenti ritenuti non conformi allo spirito competitivo del torneo. 
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I giocatori possono effettuare una segnalazione privata per far giudicare una partita agli arbitri di 
gioco. Prima dell'inizio della fase finale ci saranno valutazioni delle segnalazioni ricevute, pertanto 
la classifica rimarrà provvisoria fino all'ufficializzazione. 
 
Nel momento in cui un giocatore si qualifica alla fase finale, deve essere riconosciuto tramite mail 
su discord, contattando direttamente gli admin del gioco, e verificandone l’identità, se l’utente non 
sarà su discord e non si presenterà, sarà automaticamente squalificato dal torneo, facendo 
accedere i giocatori successivi in classifica per ordine di punteggio. 
 
4. Fase Finale - Concorso a Premi RisiKo! Online Finals 2026 
 
I migliori 16 giocatori della fase Open accedono alle Finali e partecipano al Concorso a Premi 
RisiKo! Online Finals 2026 
 
I giocatori saranno aggiunti a una sezione dedicata su Discord con un ruolo esclusivo chiamato 
"champions #1", dove potranno organizzarsi per eseguire lo step successivo e dove scopriranno 
la tabella e i matchup decisi casualmente. 
 
Turno 1 – Semifinali 

• Giocatori: 16 
• Composizione: 4 partite da 4 giocatori 
• Passano: 1° classificato di ogni partita 
• Totale qualificati: 4 giocatori 

 
Turno 2 – Finalissima 

• Giocatori: 4 
• Composizione: 1 partita da 4 giocatori 
• Partita che decreterà il podio e la premiazione 

 
5. Premi 
I premi saranno comunicati prima dell'inizio di ogni torneo. L'organizzazione si riserva il diritto di 
effettuare verifiche prima dell'assegnazione dei premi. In caso di violazioni del regolamento, i 
premi potranno essere revocati. 
 
Montepremi: 

• ����� 1ª posizione: Gift Card / Buono Amazon da 300 euro 
• ����� 2ª posizione: Gift Card / Buono Amazon da 200 euro 
• ����� 3ª posizione: Gift Card / Buono Amazon da 100 euro 

 
6. Decisioni Finali 
 
L'organizzazione del torneo si riserva il diritto di interpretare il presente regolamento e di adottare 
eventuali provvedimenti necessari per garantire correttezza, competitività ed equilibrio della 
competizione. 
 
L'iscrizione al torneo implica l'accettazione integrale del presente regolamento. 
 
Il costo del collegamento al sito del concorso è quello normalmente applicato dal proprio gestore e 
non subisce alcun aumento in funzione del presente concorso. 
 
Assegnazione premi: 
Ai fini dell’assegnazione dei tre premi sotto indicati, la Società Promotrice predisporrà un archivio 
contenente la lista dei tre partecipanti che avranno ottenuto le prime tre posizioni del torneo, 
unitamente a una lista di tre riserve (sulla base della classifica del torneo) per ogni premio.  
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Le riserve saranno da utilizzare solo in caso un premio non sia assegnato a seguito di 
penalizzazioni oppure in caso di rifiuto alla ricezione da parte del vincitore e seguendo l’ordine di 
assegnazione. 
 
L’assegnazione finale avverrà alla presenza di un notaio o di un rappresentante della Camera di 
Commercio di competenza. L’assegnazione potrà avvenire anche in videoconferenza. 
  
Informazioni ai vincitori dei premi finali: 
La Società Promotrice provvederà ad informare i vincitori entro cinque (5) giorni lavorativi dalla 
data del verbale di assegnazione, tramite l’invio di una e-mail (utilizzando i dati indicati dal 
Partecipanti all’atto della partecipazione) con le istruzioni per la riscossione del premio.  
 
Invio documenti: 
Ogni vincitore dovrà, tassativamente entro 5 giorni dal ricevimento della comunicazione di vincita, 
inviare all’indirizzo email indicato nella comunicazione stessa, la seguente documentazione: 

• modulo di accettazione del premio debitamente compilato con i propri dati; 
• fotocopia di un valido documento d’identità. 

Qualora i vincitori non dovessero far pervenire, entro 5 giorni dalla notifica di vincita, quanto sopra 
e/o non dovessero essere in possesso di quanto richiesto, o in caso di irreperibilità dei vincitori, 
acquisto irregolare, etc..) così come in caso di qualsiasi altra irregolarità, il premio sarà considerato 
non assegnato. 
La Società Promotrice non si assume responsabilità in merito a documentazioni non pervenute per 
eventuali disguidi o cause di qualunque altro genere. 
Si precisa che la Società Promotrice si riserva, prima di assegnare il/i premio/i di 
verificare la regolarità della partecipazione, a titolo esemplificativo ma non esaustivo: 
controllo della tipologia del prodotto promozionato acquistato, buon esito del relativo 
pagamento, verifica eventuali annullamenti o resi dipendenti dalla volontà del 
Partecipante. 
 
Esclusione dalla partecipazione: 
La partecipazione al concorso è subordinata al rispetto delle regole stabilite nel presente 
regolamento.  
È possibile la partecipazione al concorso a premi solamente per i Partecipanti in qualità di 
consumatori finali. 
All’iniziativa non possono accedere soggetti, imprese o aziende che effettueranno acquisti con 
partita IVA.  
 
Partecipazione e limitazioni: 
La partecipazione al concorso è consentita esclusivamente a persone fisiche maggiorenni residenti 
e/o domiciliate nel territorio nazionale ed in possesso di regolare acquisto dell’abbonamento Klub 
Tornei. 
Ogni Partecipante potrà vincere fino a un massimo di un (1) premio.  
 
Premi in palio e descrizione: 
 

Prodotto in 
promozione 
acquistato 

Descrizione del premio Premi in palio 
Valore comm. 

cad. 
 (iva esclusa) 

Klub Tornei Buono Amazon / Gift card  1 300 euro 

Klub Tornei Buono Amazon / Gift card 
 1 200 euro 

Klub Tornei Buono Amazon / Gift card 
 1 100 euro 

TOTALE 3 600 euro 
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Valore di mercato dei premi: 
Il montepremi complessivo stimato è pari a Euro 600 (iva esclusa). Il valore di mercato dei premi 
è da intendersi alla data di redazione del regolamento. 
 
Cessione dei premi: 
Ai vincitori non è data facoltà di cedere il premio a terzi. 
 
Consegna dei premi: 
La consegna dei premi sarà a carico della Società Promotore e sarà effettuata tramite il mezzo 
ritenuto dalla stessa più opportuno per garantire la consegna del premio al vincitore.  
 
Termine della consegna dei Premi: 
Il termine ultimo di consegna dei premi sarà entro 6 mesi dal termine della manifestazione 
promozionale o dalla data di richiesta dei premi, così come stabilito dal D.P.R. 430 del 26/10/2001. 
 
Premi non assegnati o non richiesti: 
I premi non assegnati o non richiesti, diversi da quelli rifiutati, verranno devoluti alla seguente 
Onlus: Fondazione ABIO Italia Onlus per il Bambino in Ospedale, Via Don Gervasini, 33 20153 
Milano Cod. Fisc. 97384230153. 
 
Versamento della Ritenuta:  
L’azienda Promotrice si impegna al versamento dell’imposta nei termini e nella misura previsti ai 
sensi dell’art. 30 del D.P.R. n. 600 del 29/09/1973.  
 
Rinuncia alla facoltà di Rivalsa: 
L’azienda Promotrice dichiara di rinunciare alla facoltà di rivalsa della ritenuta alla fonte a favore 
dei vincitori (art. 30, D.P.R. 29/09/1973 n. 600). 
 
Rifiuto del Premio: 
Nel caso in cui i vincitori rifiutassero espressamente il premio, questo potrà rimanere a disposizione 
della Società Promotrice. 
 
Ubicazione del server: 
Il server di raccolta dei dati dei partecipanti è ubicato in territorio nazionale. 
 
Si precisa che: 
La partecipazione a questa manifestazione a premi è condizionata alla completa accettazione del 
Regolamento. 
Il sistema informatico preposto alla registrazione delle partecipazioni sarà attivo 24 ore al giorno 
nel periodo indicato.  
Ai fini della convalida dell’eventuale vincita, il vincitore dovrà possedere un documento di 
riconoscimento in corso di validità.  
La vincita non potrà essere confermata qualora il vincitore dovesse risultare minorenne. 
 
Informativa Privacy: 
La raccolta dei dati dei partecipanti avverrà in ottemperanza al Regolamento Europeo sulla 
Protezione dei Dati Personali n. 2016/679 (G.D.P.R.). L’informativa completa è disponibile sul sito 
nft.bennet.com. 
 
Adempimenti e garanzie:  
La Società Promotrice non si assume alcuna responsabilità per qualsiasi problema - imputabile al 
cliente proprietario di Klub Tornei - di accesso, impedimento, disfunzione o difficoltà riguardante gli 
strumenti tecnici, il computer, i cavi, l’elettronica, il software e l’hardware, la trasmissione e la 
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connessione, la linea telefonica, il collegamento Internet che possa impedire al cliente partecipante 
di accedere al sito WEB, e più in generale di partecipare al concorso e/o di ricevere la notifica di 
vincita 
La Società Promotrice non può in nessun caso essere ritenuta responsabile di eventuali 
problematiche sorte durante l’utilizzo dei premi in palio e non può essere ritenuta responsabile 
dell’uso improprio dei premi da parte dei vincitori.  
La Società Promotrice si riserva di impedire la partecipazione o annullare la vincita a tutti i 
partecipanti che non parteciperanno in buona fede (doppie identità, partecipazioni multiple dello 
stesso soggetto con diversi indirizzi e-mail, Documento d’Acquisto irregolare, etc.). 
Qualora non sia fornita prova o la Società Promotrice non riesca ad acquisirla autonomamente il 
Partecipante e/o vincitore verrà escluso dalla manifestazione o non avrà diritto al premio 
eventualmente assegnato. 
La Società Promotrice, o le società incaricate dalla stessa alla gestione del concorso, si riservano il 
diritto di procedere, nei termini giudicati più opportuni, e nel rispetto delle leggi vigenti, per 
limitare e inibire ogni iniziativa volta ad aggirare il sistema ideato.  
Le immagini e i colori dei premi presenti su tutto il materiale promozionale sono puramente 
indicativi.  
Qualora il premio promesso non sia disponibile la Società Promotrice si riserva il diritto di sostituirlo 
con uno di valore uguale o superiore. I premi non sono convertibili in denaro o equivalenti. 
Qualsiasi richiesta da parte del vincitore di un premio alternativo non potrà essere esaudita. 
Per quanto non indicato nel presente Regolamento, la Società Promotrice si rimette a quanto 
previsto dal D.P.R. 430/01. 
 
Il dichiarante 
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	Ogni giocatore può disputare liberamente partite con chiunque durante tutto il periodo di torneo. Tuttavia:
	 Le partite giocate con gli stessi giocatori non saranno prese in considerazione ai fini della classifica finale.
	Questo meccanismo nasce nel momento in cui molti giocatori disputano spesso molte partite insieme in quanto amici o parenti. Teniamo particolarmente alla sicurezza del torneo e per questo ogni accordo al di fuori del gioco viene abolito completamente ai fini della classifica. La riduzione del punteggio verrà applicata automaticamente.
	Comportamenti vietati
	Sono vietati:
	 passaggi volontari di territori
	 alleanze organizzate al di fuori del normale svolgimento della partita
	 utilizzo di account multipli
	 partecipazione coordinata allo scopo di favorire un giocatore
	L'organizzazione si riserva il diritto di:
	 annullare partite
	 rimuovere punteggi
	 escludere giocatori
	 revocare premi
	in caso di comportamenti ritenuti non conformi allo spirito competitivo del torneo.
	I giocatori possono effettuare una segnalazione privata per far giudicare una partita agli arbitri di gioco. Prima dell'inizio della fase finale ci saranno valutazioni delle segnalazioni ricevute, pertanto la classifica rimarrà provvisoria fino all'ufficializzazione.
	Nel momento in cui un giocatore si qualifica alla fase finale, deve essere riconosciuto tramite mail su discord, contattando direttamente gli admin del gioco, e verificandone l’identità, se l’utente non sarà su discord e non si presenterà, sarà automaticamente squalificato dal torneo, facendo accedere i giocatori successivi in classifica per ordine di punteggio.
	4. Fase Finale - Concorso a Premi RisiKo! Online Finals 2026
	I migliori 16 giocatori della fase Open accedono alle Finali e partecipano al Concorso a Premi RisiKo! Online Finals 2026
	I giocatori saranno aggiunti a una sezione dedicata su Discord con un ruolo esclusivo chiamato "champions #1", dove potranno organizzarsi per eseguire lo step successivo e dove scopriranno la tabella e i matchup decisi casualmente.
	Turno 1 – Semifinali
	 Giocatori: 16
	 Composizione: 4 partite da 4 giocatori
	 Passano: 1° classificato di ogni partita
	 Totale qualificati: 4 giocatori
	Turno 2 – Finalissima
	 Giocatori: 4
	 Composizione: 1 partita da 4 giocatori
	 Partita che decreterà il podio e la premiazione
	5. Premi
	I premi saranno comunicati prima dell'inizio di ogni torneo. L'organizzazione si riserva il diritto di effettuare verifiche prima dell'assegnazione dei premi. In caso di violazioni del regolamento, i premi potranno essere revocati.
	Montepremi:
	 🥇 1ª posizione: Gift Card / Buono Amazon da 300 euro
	 🥈 2ª posizione: Gift Card / Buono Amazon da 200 euro
	 🥉 3ª posizione: Gift Card / Buono Amazon da 100 euro
	6. Decisioni Finali
	L'organizzazione del torneo si riserva il diritto di interpretare il presente regolamento e di adottare eventuali provvedimenti necessari per garantire correttezza, competitività ed equilibrio della competizione.
	L'iscrizione al torneo implica l'accettazione integrale del presente regolamento.
	Il costo del collegamento al sito del concorso è quello normalmente applicato dal proprio gestore e non subisce alcun aumento in funzione del presente concorso.
	Assegnazione premi:
	Ai fini dell’assegnazione dei tre premi sotto indicati,
	Le riserve saranno da utilizzare solo in caso un premio non sia assegnato a seguito di penalizzazioni oppure in caso di rifiuto alla ricezione da parte del vincitore e seguendo l’ordine di assegnazione.
	L’assegnazione finale avverrà alla presenza di un notaio o di un rappresentante della Camera di Commercio di competenza. L’assegnazione potrà avvenire anche in videoconferenza.
	Informazioni ai vincitori dei premi finali:
	La Società Promotrice provvederà ad informare i vincitori entro cinque (5) giorni lavorativi dalla data del verbale di assegnazione, tramite l’invio di una e-mail (utilizzando i dati indicati dal Partecipanti all’atto della partecipazione) con le istruzioni per la riscossione del premio. 
	Invio documenti:
	Ogni vincitore dovrà, tassativamente entro 5 giorni dal ricevimento della comunicazione di vincita, inviare all’indirizzo email indicato nella comunicazione stessa, la seguente documentazione:
	 modulo di accettazione del premio debitamente compilato con i propri dati;
	 fotocopia di un valido documento d’identità.
	Qualora i vincitori non dovessero far pervenire, entro 5 giorni dalla notifica di vincita, quanto sopra e/o non dovessero essere in possesso di quanto richiesto, o in caso di irreperibilità dei vincitori, acquisto irregolare, etc..) così come in caso di qualsiasi altra irregolarità, il premio sarà considerato non assegnato.
	La Società Promotrice non si assume responsabilità in merito a documentazioni non pervenute per eventuali disguidi o cause di qualunque altro genere.
	Si precisa che la Società Promotrice si riserva, prima di assegnare il/i premio/i di verificare la regolarità della partecipazione, a titolo esemplificativo ma non esaustivo: controllo della tipologia del prodotto promozionato acquistato, buon esito del relativo pagamento, verifica eventuali annullamenti o resi dipendenti dalla volontà del Partecipante.
	Esclusione dalla partecipazione:
	La partecipazione al concorso è subordinata al rispetto delle regole stabilite nel presente regolamento. 
	È possibile la partecipazione al concorso a premi solamente per i Partecipanti in qualità di consumatori finali.
	All’iniziativa non possono accedere soggetti, imprese o aziende che effettueranno acquisti con partita IVA. 
	Partecipazione e limitazioni:
	La partecipazione al concorso è consentita esclusivamente a persone fisiche maggiorenni residenti e/o domiciliate nel territorio nazionale ed in possesso di regolare acquisto dell’abbonamento Klub Tornei.
	Ogni Partecipante potrà vincere fino a un massimo di un (1) premio. 
	Premi in palio e descrizione:
	Valore comm. cad. (iva esclusa)
	Prodotto in promozione acquistato
	Premi in palio
	Descrizione del premio
	300 euro
	1
	Buono Amazon / Gift card
	Klub Tornei
	Buono Amazon / Gift card
	200 euro
	1
	Klub Tornei
	Buono Amazon / Gift card
	100 euro
	1
	Klub Tornei
	600 euro
	3
	TOTALE
	Valore di mercato dei premi:
	Il montepremi complessivo stimato è pari a Euro 600 (iva esclusa). Il valore di mercato dei premi è da intendersi alla data di redazione del regolamento.
	Cessione dei premi:
	Ai vincitori non è data facoltà di cedere il premio a terzi.
	Consegna dei premi:
	La consegna dei premi sarà a carico della Società Promotore e sarà effettuata tramite il mezzo ritenuto dalla stessa più opportuno per garantire la consegna del premio al vincitore. 
	Termine della consegna dei Premi:
	Il termine ultimo di consegna dei premi sarà entro 6 mesi dal termine della manifestazione promozionale o dalla data di richiesta dei premi, così come stabilito dal D.P.R. 430 del 26/10/2001.
	Premi non assegnati o non richiesti:
	I premi non assegnati o non richiesti, diversi da quelli rifiutati, verranno devoluti alla seguente Onlus: Fondazione ABIO Italia Onlus per il Bambino in Ospedale, Via Don Gervasini, 33 20153 Milano Cod. Fisc. 97384230153.
	Versamento della Ritenuta: 
	L’azienda Promotrice si impegna al versamento dell’imposta nei termini e nella misura previsti ai sensi dell’art. 30 del D.P.R. n. 600 del 29/09/1973. 
	Rinuncia alla facoltà di Rivalsa:
	L’azienda Promotrice dichiara di rinunciare alla facoltà di rivalsa della ritenuta alla fonte a favore dei vincitori (art. 30, D.P.R. 29/09/1973 n. 600).
	Rifiuto del Premio:
	Nel caso in cui i vincitori rifiutassero espressamente il premio, questo potrà rimanere a disposizione della Società Promotrice.
	Ubicazione del server:
	Il server di raccolta dei dati dei partecipanti è ubicato in territorio nazionale.
	Si precisa che:
	La partecipazione a questa manifestazione a premi è condizionata alla completa accettazione del Regolamento.
	Il sistema informatico preposto alla registrazione delle partecipazioni sarà attivo 24 ore al giorno nel periodo indicato. 
	Ai fini della convalida dell’eventuale vincita, il vincitore dovrà possedere un documento di riconoscimento in corso di validità. 
	La vincita non potrà essere confermata qualora il vincitore dovesse risultare minorenne.
	Informativa Privacy:
	La raccolta dei dati dei partecipanti avverrà in ottemperanza al Regolamento Europeo sulla Protezione dei Dati Personali n. 2016/679 (G.D.P.R.). L’informativa completa è disponibile sul sito nft.bennet.com.
	154BLa raccolta dei dati dei partecipanti avverrà in ottemperanza al Regolamento Europeo sulla Protezione dei Dati Personali n. 2016/679 (G.D.P.R.). L’informativa completa è disponibile sul sito nft.bennet.com.
	Adempimenti e garanzie: 
	La Società Promotrice non si assume alcuna responsabilità per qualsiasi problema - imputabile al cliente proprietario di Klub Tornei - di accesso, impedimento, disfunzione o difficoltà riguardante gli strumenti tecnici, il computer, i cavi, l’elettronica, il software e l’hardware, la trasmissione e la connessione, la linea telefonica, il collegamento Internet che possa impedire al cliente partecipante di accedere al sito WEB, e più in generale di partecipare al concorso e/o di ricevere la notifica di vincita
	La Società Promotrice non può in nessun caso essere ritenuta responsabile di eventuali problematiche sorte durante l’utilizzo dei premi in palio e non può essere ritenuta responsabile dell’uso improprio dei premi da parte dei vincitori. 
	La Società Promotrice si riserva di impedire la partecipazione o annullare la vincita a tutti i partecipanti che non parteciperanno in buona fede (doppie identità, partecipazioni multiple dello stesso soggetto con diversi indirizzi e-mail, Documento d’Acquisto irregolare, etc.).
	Qualora non sia fornita prova o la Società Promotrice non riesca ad acquisirla autonomamente il Partecipante e/o vincitore verrà escluso dalla manifestazione o non avrà diritto al premio eventualmente assegnato.
	La Società Promotrice, o le società incaricate dalla stessa alla gestione del concorso, si riservano il diritto di procedere, nei termini giudicati più opportuni, e nel rispetto delle leggi vigenti, per limitare e inibire ogni iniziativa volta ad aggirare il sistema ideato. 
	Le immagini e i colori dei premi presenti su tutto il materiale promozionale sono puramente indicativi. 
	Qualora il premio promesso non sia disponibile la Società Promotrice si riserva il diritto di sostituirlo con uno di valore uguale o superiore. I premi non sono convertibili in denaro o equivalenti. Qualsiasi richiesta da parte del vincitore di un premio alternativo non potrà essere esaudita.
	Per quanto non indicato nel presente Regolamento, la Società Promotrice si rimette a quanto previsto dal D.P.R. 430/01.
	Il dichiarante

